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Présentation de l'éditeur
Découvrez combien il est facile de créer des jeux amusants et performants pour le Web grâce à la puissance
de développement d'ActionScript 3.0 et de Flash Professional !Cet ouvrage, écrit par Gary Rosenzweig, vous
apprend les techniques fondamentales à utiliser pour créer vos propres jeux, à travers l'élaboration de 25 jeux
complets, du Memory aux jeux de plateforme en passant par les jeux de cartes ou les jeux en 3D. Ces jeux
sont présentés avec leur code source et des descriptions détaillées sur la manière dont ils ont été construits,
pour vous permettre de les reproduire puis de composer vos propres créations.L'auteur a enrichi cette
deuxième édition de nouveaux jeux ainsi que deux chapitres sur la 3D et sur l'utilisation de Flash CS5 pour
créer des applications inédites pour l'iPhone et l'iPod Touch.Que vous cherchiez à mieux comprendre la
programmation de jeux en ActionScript ou souhaitiez simplement disposer d'une bibliothèque de code pour
créer des jeux, ce livre est fait pour vous !Les fichiers de code source sont téléchargeables à l'adresse
http://flashgameu.comBiographie de l'auteur
Gary Rosenzweig est le fondateur et l'ingénieur en chef de CleverMedia, une agence de développement de
jeux qui a donné vie à plus de 300 jeux Flash et Shockwave pour le Web au cours de ces quinze dernières
années. Il est l'auteur de plusieurs livres sur Flash et les jeux.
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